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 معاونت آموزشي

 يمركز مطالعات و توسعه آموزش علوم پزشک
 يآموزش یزیربرنامه واحد

 گرا یش یسیبرنامه نو یمبان

 درس:اطلاعات 

 گروه مدیریت اطلاعات سلامت گروه آموزشي ارایه دهنده درس:

 مباني برنامه نویسي شي گرا درس: عنوان

  06 كد درس:

 (واحد عملي 1 -نظری واحد 1) 2،  عملي-نظری واحد:و تعداد نوع 

 دكتر سید محمد ایوب زادهنام مسؤول درس: 

 دكتر سید محمد ایوب زادهمدرسان: مدرس/ 

 ندارد: زمانهم /نیازپیش

 ارشد، كارشناسي انفورماتیک پزشکي تحصیلي:و مقطع رشته 

 :درس مسؤول اطلاعات

 استادیار رتبه علمي:

 انفورماتیک پزشکي رشته تخصصي:

 دانشکده پیراپزشکي دانشگاه ع پ تهران كار: محل

 88982886 تلفن تماس:

 s.m.ayyoubzadeh@gmail.com الکترونیک:پست نشاني 
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 : یکل فیتوص

 و نحوه نوشتن برنامه های شي گرا آشنا خواهد شد. در این درس دانشجو با ساختار برنامه های كامپیوتری

 ي گرایيبرنامه نویسي به سبک شمفاهیم و مباني برنامه نویسي، آشنایي فراگیران با  :مندیتوان محورهای /یکل فاهدا

 :مندیتوانمحورهای هر زیر /یاختصاص اهداف

 پس از پایان این درس انتظار مي رود كه فراگیر:

  مدل سازی مسائل دنیای واقعي توسط برنامه نویسيتوانایي 

  شي گرایي سبکتوانایي برنامه نویسي به 

  نوشته شده برنامه هایتوانایي درک 

 : 1آموزشی رویکرد

 3تركیبي  حضوری   2مجازی 
 :با عنایت به رویکرد آموزشی انتخاب شده یادگیری -یاددهی هایروش

 رویکرد مجازی

  كلاس وارونه  

 یادگیری مبتني بر بازی دیجیتال 

 یادگیری مبتني بر محتوای الکترونیکي تعاملي 

  ( PBLمبتني بر حل مسئله )یادگیری  

  یادگیری اكتشافي هدایت شده  

  یادگیری مبتني بر سناریوی متني  

   یادگیری مبتني بر مباحثه در فروم 
 

 رویکرد حضوری

  )... سخنراني تعاملي )پرسش و پاسخ، كوئیز، بحث گروهي و  

  بحث در گروههای كوچک  

  ایفای نقش  

  یادگیری اكتشافي هدایت شده  

  ( TBLیادگیری مبتني بر تیم ) 

                                                           
1. Educational Approach 
2. Virtual Approach 

3. Blended Approach: Blended learning is an approach to education that combines online educational materials and opportunities 

for interaction online with traditional place-based classroom methods.  
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 ( یادگیری مبتني بر حل مسئلهPBL )  

   یادگیری مبتني بر سناریو  

  )استفاده از دانشجویان در تدریس )تدریس توسط همتایان  

 یادگیری مبتني بر بازی  

 :درس میتقو

 /مدرسنام 

 مدرسان
یادگیری/ تکالیف  یهاتیفعال

 دانشجو 

 جلسه مبحث عنوان سیتدر روش

 1 مقدمه اسلاید-سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده
اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزار

 2 شرط ها و تکرار

نرم اسلاید، کار با -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزار

 3 کار با رشته ها

اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزار
 4 انتزاع

اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزار
 5 ساختارهای داده ای

 اسلاید، کار با نرم-سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزار
 6 برنامه های بازگشتی

اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزار
 7 تست و خطا یابی

اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 8 (1شی گرایی) افزار
نرم اسلاید، کار با -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 9 (2شی گرایی) افزار
اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزار
 10 (1کلاس ها و وراثت )

اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 11 (2کلاس ها و وراثت ) افزار
اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 12 (1ارزیابی کارایی برنامه ) افزار
اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 13 (2ارزیابی کارایی برنامه ) افزار
اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 14 (1جستجو و مرتب سازی) افزار
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 /مدرسنام 

 مدرسان
یادگیری/ تکالیف  یهاتیفعال

 دانشجو 

 جلسه مبحث عنوان سیتدر روش

اسلاید، کار با نرم -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 15 (2جستجو و مرتب سازی) افزار
 16 ارائه پروژه توسط دانشجویان ارائه توسط دانشجو ارائه توسط دانشجو دکتر ایوب زاده

 

 :دانشجو و انتظارات از فیوظا

 مشاركت فعال در كلاس.حضور منظم در كلاس درس، انجام تکالیف در موعد مقرر، 

 دانشجو:  یابیارز روش

 نحوه ی بارم بندی به  ه صورت تمرین ها و پروژه های تعریف شده و تراكمي به صورت آزمون كتبي پایان دوره.ب : یابیارز

 صورت زیر مي باشد:

 

  هنمر 2حضور 

 نمره 5ها  نیتمر 

  نمره 5پروژه 

 آزمون تشریحي( نمره 8ترم  انیپا( 

 نمره 2و پروژه ها(  يكلاس تی)بر اساس فعال يقیتشو 

  :منابع

 :كتب( الف      

 Horstmann CS. Core Java Volume I-Fundamentals; Latest edition, Prentice Hall. 

 Horstmann CS, Cornell G. Core Java, Volume II -- Advanced Features. Latest edition. 

Prentice Hall. 

 Phillips, Dusty. Python 3 object-oriented programming. Packt Publishing Ltd, 2015. 

 

 :ي( محتوای الکترونیکب      

 Introduction To Computer Science and Programming in Python  

 


